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Experimento

Introduccion

Un experimento es un procedimiento realizado para apoyar, refutar o confirmar una
hipotesis. En esta leccidn, aprenderemos por qué son importantes los experimentos y
cuales son los componentes de los experimentos.

Fuente: Pixabay

Experiments (Testing Business Ideas, 2019):

Estan ayudando a reducir el riesgo y la imprevisibilidad de las ideas comerciales,
Puede probar si alguna evidencia es débil o fuerte y también puede probar si eso
evidencia que apoya o refuta una hipétesis.

También puede ser rapido o lento y econédmico o costoso de realizar.

éCuales son los componentes del experimento?

Hipétesis: primero debe probar hipdtesis importantes.

Experimento: descripcion del experimento que ejecutard para respaldar o refutar su
hipotesis.

Métrica: medida que utilizard durante el experimento.

Criterios: los criterios de éxito que utilizara para validar la métrica de su experimento.
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https://pixabay.com/illustrations/chemistry-icon-science-symbol-2389151/
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Test Cost Data Reliability:

Time Required;

Fuente: Strategyzer

Conclusiones
Cree multiples experimentos para la hipdtesis, porque no puede obtener toda la

informacién que necesita de un solo experimento. En la vida real, se necesitan varios
experimentos para generar la posibilidad de un negocio exitoso.
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https://www.strategyzer.com/hubfs/Assets%20-%20Downloads/the-test-card-1.pdf

